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Краткая аннотация статьи.
Данная работа построена в рамках авторской технологии работы с детьми с ограниченными возможностями здоровья: «Применение интерактивных игр как способ активизации учебной деятельности учащихся с ОВЗ на уроках математики». Основой технологии является личностно - ориентированный подход и групповой метод обучения с применением интерактивных игр, которые созданы с помощью программы PowerPoint и адаптированы для обучения детей с ОВЗ.
В современных условиях учебно-воспитательный процесс с детьми с ОВЗ уже немыслим без применения новых компьютерных технологий. Оптимальное сочетание компьютерных и традиционных методов определяют эффективность использования информационных технологий в коррекционной работе. Компьютер значительно расширяет возможности предъявления учебной информации, позволяет усилить мотивацию ребенка, активизировать его познавательную деятельность, дает возможность формировать коммуникативную и информационную компетенции у обучающихся с ограниченными возможностями здоровья.
Современные информационные компьютерные технологии предоставляют для обучения принципиально новые возможности. Компьютер может использоваться на всех этапах обучения: при объяснении нового материала, при контроле знаний, при закреплении, при обобщении и систематизации материала. Применение мультимедиа технологий позволяет сделать занятие привлекательным, современным, осуществлять индивидуализацию обучения.
Мультимедийные презентации - это удобный и эффектный способ представления информации с помощью компьютерных программ. Он сочетает в себе динамику, звук и изображение, т.е. те факторы, которые наиболее долго удерживают внимание ребенка.
Использование электронных презентаций позволяет значительно повысить информативность и эффективность урока при объяснении учебного материала, способствует увеличению динамизма и выразительности излагаемого материала. Можно выделить четыре основные цели презентации в процессе обучения детей с ограниченными возможностями здоровья: сообщить информацию, развлечь, научить, сформировать мотивацию [1].
Использование мультимедиа презентаций целесообразно на любом этапе изучения новой темы и на любом этапе урока, как с помощью компьютера, так и с помощью мультимедийного проекционного экрана. В рамках учебного процесса можно выделить следующие основные цели проведения презентации: освоение нового материала, закрепление изученного материала, контроль знаний.
Использование презентаций при организации обучения детей с ОВЗ возможно по следующим направлениям:
1. Проведение презентаций на уроке при объяснении нового материала: заранее созданная презентация заменяет классную доску при объяснении нового материала, способствуя фиксации внимания учащихся на каких-либо иллюстрациях, данных, формулах и т. п.
2. Наглядная демонстрация процесса, который невозможно или достаточно сложно провести с помощью плакатов или школьной доски.
3. Презентация по результатам выполнения индивидуальных и групповых проектов: подготовка учениками (самостоятельно или в группе) презентации для сопровождения собственного доклада; создание фотоальбомов как отчетов о проведенных группой учеников исследованиях в рамках деятельности по проекту.
4. Совместное изучение источников и материалов урока (например, обсуждение произведений искусства на основе мультимедийных энциклопедий, отсканированных графических изображений или полученных из Интернета материалов и пр.).
5. Корректировка и тестирование знаний: работа с тестирующими системами и тренажерами.
Мультимедиа программы представляют информацию в различных модальностях и тем самым делают процесс обучения детей с ОВЗ более эффективным. Экономия времени, необходимого для изучения конкретного материала, в среднем составляет 30%, а приобретенные знания сохраняются в памяти детей значительно дольше [2].
Таким образом, можно сделать вывод о том, что реализация возможностей современных информационных технологий расширяет спектр видов учебной деятельности, позволяет совершенствовать существующие и порождает новые организационные формы и методы обучения. Урок с использованием современных информационных технологий в школе-интернате способствует решению одной из основных задач коррекционного воспитания – развитию индивидуальности ученика, его способностей ориентироваться и адаптироваться в современном обществе.
Целесообразность использования медиапродукта:
1. Учитель получает большую свободу для собственного учебного процесса, не отвлекаясь на организационные задачи, освобождаясь от рутинной работы;
2. Эффективность личностно-дифференцированного подхода к работе учащихся с ОВЗ в процессе всего урока (продуктивная самостоятельная контрольно-коррекционная деятельность, развитие интеллектуальных способностей, индивидуальная траектория закрепления материала);
3. Подача нового красочного, иллюстрированного материала через экран монитора обеспечивает развитие мышления учащихся, совершенствует познавательные процессы;
4. Эффективное обеспечение информационным материалом в занимательной, игровой форме способствует повышению мотивации учащихся;
5. Использование компьютера открывает новые возможности для усвоения материала (выделения главного и второстепенного).
Для создания интерактивных игр выбрана программа Microsoft Office Power Point, удобный интерфейс которого гарантирует красочность и многофункциональность цифровых продуктов. Это одна из самых популярных компьютерных программ, используемая во всем мире для создания презентаций. С помощью данной программы создаются интерактивные игры по предмету «Математика», адаптированные для обучения детей с ОВЗ [3]. 
В данной программе можно создавать не только интерактивные игры, но и, как мы знаем, интересные и красочные презентации, а также мини-мультфильмы, квесты, видео и многое другое. 
Для создания интерактивных игр в программе PowerPoint необходим компьютер либо ноутбук, а также материалы и инструменты – это картинки, клипарты, Gif-анимации, которые подбираются по теме урока. И что самое важное, для демонстрации презентации не требуется подключение к интернету. И, конечно, хорошее настроение.
На каждом этапе создания интерактивных игр в программе PowerPoint учитываются индивидуальные особенности детей с ОВЗ и их особые образовательные потребности. Образовательные интерактивные игры можно составить к любой теме предмета «Математика». Сначала тщательно подготавливается дидактический материал, который будет наиболее доступен для восприятия и понимания учениками с ОВЗ; прорабатываются детали, подбирается цветовое оформление, величина и форма предметов, музыкальное сопровождение и т.д. [3].
Затем переходим к непосредственному созданию интерактивных игр. Для примера детально разберем создание интерактивной игры, которая находится на 20 слайде презентации к уроку. Для этого вначале открываем программу Microsoft PowerPoint. Нужно заметить, что создание интерактивных игр возможно в любой версии данной программы. Выбираем пустая презентация. Выделяем заголовок и удаляем его, также делаем с подзаголовком.
  Далее необходимо выбрать фоновое изображение. Нажимаем правой кнопкой мыши по рабочему листу, выбираем в меню формат фона. Далее справа появится панель, выбираем рисунок или текстура. 
Нажимаем на кнопку файл, выбираем место нахождение фона. Выделяем фон и нажимаем вставить. Таким образом переносим изображение фона на презентацию, редактируя ее размер, чтобы оно вошло в слайд, т.е. подгоняем под размер слайда. Теперь необходимо вставить клипарты по теме интерактивной игры, которые подготавливаются заранее. Берем каждый клипарт по очереди и вставляем их в презентацию на фон, редактируя размер картинок.
Клипарт (википедия) - вид графического искусства. Фрагменты - это готовые изображения, используемые для иллюстрации любого носителя. Сегодня клипарт широко используется и поставляется во многих формах, как электронных, так и печатных. Однако большинство клипартов сегодня создаются, распространяются и используются в цифровой форме. С момента своего создания клипарт эволюционировал, чтобы включать в себя широкий спектр контента, форматов файлов, стилей иллюстраций и лицензионных ограничений. Как правило, он состоит исключительно из иллюстраций (созданных вручную или с помощью компьютерных программ) и не включает стоковую фотографию. Простыми словами, это картинка без фона.
Размещаем текст на слайде с заданием. Для этого переходим к верхней панели «Инструменты», выбираем иконку «Вставка», затем «Надпись». Нажав левой кнопкой мыши по слайду, печатаем текст игры: «Помоги Катюше собрать в корзину «Обыкновенные дроби».
Выделяем текст, удерживая левой кнопкой мыши, в верхней панели открываются различные инструменты для работы с текстом. Это, например: размер, шрифт, цвет текста и т.д., что позволяет отредактировать текст под наши требования.
Затем мы должны расположить на слайде в различной последовательности кружочки с правильными и неправильными ответами. Правильные ответы – это обыкновенные дроби, которые должны перейти при нажатии в корзину, издавая звук: «Аплодисменты». Неправильные ответы – это натуральные числа и десятичные дроби, которые при нажатии будут вращаться, издавая звук: «Щелчок». 
Для этого рисуем на слайде круги одинаковой формы посредством инструмента «Вставка»: «Фигуры», где необходимо выбрать круг. После чего, выбрав «Вставка»: «Надпись», в кругах прописываем варианты ответов. После этого посредством клавиши «Shift» выделяем фигуру круга и надпись в ней одновременно, удерживая правой кнопкой мыши, выбираем «Группировать». После чего фигура и надпись становятся единым целым. Это даст возможность создать действие и анимацию для данных сгруппированных вариантов ответов. Таким образом, если ученик выберет неправильный ответ, это либо натуральное число, либо десятичная дробь, мы заложим звук «Щелчок», который будет свидетельствовать, что сделан неправильный выбор. А также дополнительно будет происходить анимация «Вращение» круга с надписью. Все эти действия будут происходить при неправильном выборе ответа. Если же ученик правильно выберет круг с обыкновенной дробью, то данный круг с надписью переместится в корзину, которая расположены посередине слайда, издавая звук «Аплодисменты» [4]. 
 Нажимаем левой кнопкой мыши по кругу с числом, который будет являться неправильным вариантом ответа, и в верхней панели инструментов нажимаем «Настройка анимации», затем «Добавить эффект». 
 При этом на экран выходит большой выбор вариантов, нас интересует эффект «Вращение», выбираем именно его. 
Затем нажимаем на «Параметры эффектов», в появившемся окошке переходим на «Дополнительные параметры», где нужно нажать на звук «Щелчок». 
Потом переходим на вкладку «Время». Очень важно настроить анимацию таким образом, что при нажатии на неправильный ответ, происходила анимация «Вращение». 
Снизу находится кнопка «Переключатели», где необходимо нажать «Выполнение эффекта при щелчке» и здесь выбираем картинку, которая соответствует кругу с числом.
Все это проделываем со всеми неправильными вариантами ответов, после чего нажимаем на «Показ слайдов»: «С текущего слайда» и просматриваем, что получилось в итоге. 
Затем начинаем работать с правильными вариантами ответов. Для этого нажимаем на круг с правильным ответом, то есть с обыкновенной дробью, переходим «Добавить эффект»: «Пути перемещения». Выбираем пользовательский круг. Что это означает? Что мы сами прорисуем путь, который должен выполнить круг с правильным вариантом ответа. 
 Затем настраиваем анимацию таким образом, чтобы при нажатии на правильный ответ, происходил звук, который будет свидетельствовать о правильном выборе - аплодисменты. Для этого переходим на вкладку «Параметры эффектов», где и выбираем нужный звук, после чего переходим на вкладку «Время», где есть «Переключатель» и выбираем нужную картинку. Вот таким образом мы создаем интерактивные игры в программе PowerPoint. 
Дидактический материал можно скачивать в поисковике браузера. Но также пользоваться готовыми шаблонами картинок, клипартов и Gif- анимаций, ссылки на которые представлены ниже:
1.Клипарты:  https://clipart-db.ru/catalog/; 
                      http://kira-scrap.ru
2.Фон:           https://pixabay.com/ru/images/search/фоны/
3.Шрифты:   https://www.fonts-online.ru/fonts/russian
4.Gif- анимация: https://www.gifki.org 
                           https://gifer.com/ru
Использование интерактивных игр в программе PowerPoint является эффективным методом активизации познавательной деятельности и учебной мотивации учащихся с особыми образовательными потребностями во время занятий по математике. Этот подход позволяет учителю адаптировать обучение с учетом индивидуальных возможностей каждого ребенка. Чтобы достичь лучших результатов и обеспечить динамику в развитии учеников, весь процесс обучения должен включать элементы игры и постоянное привлечение их личного жизненного опыта. Опора на реальную жизнь стимулирует эмоциональный отклик учеников на учебный материал, делая его более конкретным и понятным [5]. 
Таким образом, использование игровых технологий является ключевым при обучении детей с ограниченными возможностями здоровья, в соответствии с новыми стандартами и постоянно меняющимся миром. Важно полноценно использовать интерактивные методы и ресурсы Интернета для обучения детей с особыми образовательными потребностями. 
Родители детей с ограниченными возможностями здоровья высоко оценивают результаты этого подхода к обучению. Оценочные мониторинги базовых учебных навыков, проводимые педагогами трижды в год, показывают положительную динамику развития. Развитие коммуникативных навыков, интересов и активности детей, а также их социальная адекватность – все это показывает положительную динамику развития учащихся с особыми образовательными потребностями.
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