Квест – игра  «Звездам – навстречу!»
Подготовила и  провела  Белоногова И.А., классный руководитель 7Б класса МБОУ «Русско--Акташская  средняя общеобразовательная школа  Альметьевского муниципального района Республики Татарстан  
Эпиграф: «Космонавтика имеет безграничное будущее, и её перспективы беспредельны, как сама Вселенная».  С. П. Королёв

Цель: обеспечение максимально оригинальной, интересной игровой ситуации для детей, направленной на расширение кругозора, внимания, быстроты мышления и сообразительности. 
Задачи: 
- создать условия для представлений о космосе, космическом пространстве; 
- создавать условия для развития познавательного интереса и логического мышления к достижению поставленной цели посредством игровых заданий; 
- развивать память, внимание, стремление узнать новое;
- совершенствовать умение сравнивать, логически мыслить, правильно формулировать выводы; 
- активизировать речевую деятельность; 
- способствовать развитию навыка  взаимодействия со сверстниками.

Предварительная подготовка:
· Названия команд-экипажей;
· Эмблемы;
· Маршрутная карта игры-путешествия;
· Воздушные (ненадутые) шарики;
· 20 различных предметов небольшого размера (например, из «Киндер-сюрпризов»).
· Четыре обруча;
· Выставка книг о космонавтике и космонавтах;
· Желтые бумажные звездочки (для подсчета результатов каждого конкурса-испытания).

Оформление: 
· Портреты космонавтов;
· Детские рисунки на космическую тему;
· Фонограммы песен «Я – Земля, я своих провожаю  питомцев, сыновей, дочерей…», «Притяжение Земли», «Земля в иллюминаторе».

Правила игры:
Игра  проводится в  форме  соревнования  двух  команд-экипаже (можно больше)  по 7 человек, которые имеют  свои названия, эмблемы, командира, штурмана, бортмеханика,  радиста,  стюардессу, пилота,  испытателя.
Командам предстоит пройти  несколько станций – испытаний. 
Перед началом игры участников знакомят с правилами игры. Станции не обязательно должны быть далеко друг от друга, пусть они даже будут все в поле зрения. Можно каждый объект обозначить цифрой или картинкой. Каждой команде-экипажу выдается  маршрутная карта движения во время игры. После каждого задания командам выдаются звездочки, за правильность выполнения заданий. В конце игры подводятся общие  итоги  и объявляется команда-победительница. 

ХОД ИГРЫ

Ведущий:  62 года  назад 12 апреля 1961 года старший лейтенант Юрий Гагарин на корабле «Восток- 1» облетел Землю на высоте 302 км со скоростью около 28 тысяч километров в час. Полет Гагарина длился всего 108 минут, но эти минуты перевернули весь мир, все представления о возможном  и невозможном. Юрий  Гагарин был первым, кто увидел, что Земля  в самом деле круглая. И очень красивая.
Наше сегодняшнее мероприятие мы  посвящаем  Дню космонавтики. 
Ребята, а вы любите путешествовать ? (Да!)
Тогда мы  отправляемся в космическое путешествие!
Внимание! Внимание! Мы ведем наш репортаж с космодрома Байконур о старте двух космических кораблей: « Марс» и «Сатурн» - в космическое пространство. Командирам экипажей доложить о готовности к полету!

Командиры: Есть доложить о готовности к полету!
Товарищ председатель Государственной комиссии! Экипаж корабля « Марс» ( «Сатурн») к полету готов! Командир корабля…(докладывает).

1 станция  «Старт космического корабля».
Участвуют штурманы от каждой команды. Им предстоит надуть воздушный шар. Чей лопнет быстрее, тот победит.  (Звучит мелодия песни «Я – Земля, я своих провожаю питомцев, сыновей, дочерей…»).

2 станция «Займи свое место на корабле».
Участвуют обе команды-экипажи. Проводится игра на выбывание со стульями под  быструю веселую музыку. Во время паузы игроки должны занять  места на стульях, которых на один стул меньше, чем участников. Побеждает экипаж, чей игрок остался на стуле.

3 станция «Работа бортовых систем».
Участвуют бортмеханики. На столах раскладываются различные предметы (по 10 для каждого игрока). Бортмеханикам предлагается в течение нескольких секунд посмотреть на них и запомнить. Затем ведущий убирает по одному из предметов с каждого  стола и бортмеханики должны назвать, какого предмета не хватает. 

4 станция «Зашифрованная радиограмма».
Участвуют радисты команд. Им предстоит «расшифровать» радиограмму.
1 радиограмма. 1,3,2,4…ЖЛЕАЕБМЛАГПОЛОУЛНЧОНОГРПЗИМЕЕЛИНЯ!
(Ключом к прочтению служат первые цифры, указывающие, в каком порядке надо читать каждые четыре буквы.)
Желаем благополучного приземления!
2 радиограмма. 13  ЖЁВТЕИАЕД
                            24  ДМСРЧНЗМЕ!
Ждем встречи на Земле!

5 станция «Как приятно оно, притяженье земли…»
Участвуют пилоты экипажей. Им предстоит под музыку песни В. Добрынина  «Притяжение Земли» простоять на одной ноге  в позе ласточки как можно дольше и не упасть.

6 станция «Стюардесса по имени Жанна обаятельна так  и желанна».
Участвуют стюардессы. Они произносят речь, обращаясь  к пассажирам корабля. Выигрывает тот, кто сделает это остроумно, занимательно, наиболее интересно, образно, артистично.

7 станция  «Капитаны, капитаны».
Капитаны отвечают на вопросы  викторины. 

Вопросы капитану 1- ой команды:
1. Наука о Вселенной. (Астрономия)
2. Ближайшая к нам звезда. (Солнце)
3. Спутник Земли. (Луна)
4. Учение о возможной связи, существующей между расположением небесных светил и судьбами людей. (Астрология)
5. Гигантская звездная система. (Галактика)
6. Малая планета. (Астероид)
7. Форма планеты, наблюдаемой  в телескоп. (Диск)
8. Главный конструктор космических аппаратов в СССР. ( С.П. Королев)
9. Американский космонавт. (Астронавт)
10. Самая крупная планета Солнечной системы. (Юпитер)

Вопросы капитану 2- ой команды:
1. Внутренняя часть земного шара. (Ядро)
2. Астрономическое научно-исследовательское учреждение. (Обсерватория)
3. Хвостатая звезда. (Комета)
4. Первый советский космический корабль. (Восток)
5. Мифический юноша, поднявшийся в небо на крыльях, сделанных его отцом. (Икар)
6. Воздушная оболочка Земли. (Атмосфера)
7. Астрономический прибор. (Телескоп)
8. Первый в мире космонавт. ( Ю.А. Гагарин)
9. Газ, преобладающий в атмосфере Земли. (Азот.)
10. Автоматический самоходный аппарат с дистанционным управлением, исследовавший поверхность Луны. (Луноход)

8 станция  «Самый,  самый...»
Участвуют испытатели. На пол кладут четыре обруча. Испытателям завязывают глаза. Под музыку «Земля в иллюминаторе» они должны перейти в другой обруч,  не наступив на него. 

9  станция  «Земляне»
Игрокам нужно назвать слово,  не имеющее отношение к космосу.
 Командам выдаются листы со словами, необходимо вычеркнуть «лишнее» слово:
1. Космодром, скафандр, приземление, акваланг.
2. Луноход, вездеход, корабль,  ракета.
3. Лунатик, пилот, штурман, астронавт.
4. Орбита, комета, спутник, аэродром.
5. Галактика, туманность, метеорит, звезды.
6. Невесомость, погружение, стыковка, протяжка.

10 станция  «Стыковка»
Команды выстраиваются в колонну друг за другом, впереди капитаны берут друг друга за руки и по команде  стараются  перетянуть соперников за черту. 

[bookmark: _GoBack]Ведущий: Вот и подошел к концу наш необычный космический полет. Вся система кораблей работает отлично,  посадка совершена  благополучно . Командиров экипажей прошу сдать собранные звезды. Сейчас жюри подведет   окончательные   результаты,  и мы узнаем имена победителей. 
Завершить нашу сегодняшнюю встречу хочется  словами Ю.А. Гагарина, который  после своего знаменитого полета сказал: "Облетев Землю в корабле-спутнике, я увидел, как прекрасна наша планета. Люди, будем хранить  и преумножать эту красоту, а не разрушать ее!"

Благодарю всех за внимание. До встречи!

