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Путеводитель по ДИДАКТИЧЕСКОму пособию 
«Безопасный городок ПДДейка»
I. Игра «Специальные автомобили» 
Цель и задачи: 

1) закрепить названия и условия передвижения специальных автомобилей по проезжей части дороги;
2) развивать способность к обобщению, сравнению;
3) расширять знания детей о названиях профессий людей, работающих на специальных автомобилях и необходимых для них атрибутов.
Содержание игры: корпус дидактического пособия имеет изображение полицейской машины. На данную форму крепятся формы других видов специальных автомобилей – автомобиль медицинской помощи, автомобиль пожарный. Так же имеются кармашки с картинками с изображениями профессий, связанных с видами специальных автомобилей и изображения необходимых для них атрибутов. 
Задание: ребенку необходимо подобрать и разместить карточки с подходящей профессией к выбранной форме специального автомобиля и подобрать для них орудия труда. Данные карточки располагаются в кармашках.  
II. Дидактическая игра «Безопасный маршрут»
Цель и задачи: 

1) формировать и развивать у дошкольников умения и навыки безопасного поведения в окружающей дорожно-транспортной среде;
2) создать условия для изучения с дошкольниками наиболее безопасного пути и составления маршрута;

3) расширять знания у воспитанников о разнообразии видов маршрутов и передвижения по ним (ребенок-пешеход, ребенок-пассажир).

Содержание игры: игра располагается на центральном игровом поле. В корпусных кармашках находятся макеты автотранспорта, жилых домов, пешеходов. Рабочее поле можно менять. На одном из игровых полей имеется игровое поле «Безопасный маршрут от ДОУ до школы» с использованием игровых фишек.
Задание: 
a) Игровое поле с фишками. Ребенок кидает кубик с цифрами и передвигается по игровому полю «Безопасный маршрут от ДОУ до школы» согласно условным знакам. Попав на пункт с номерами, ребенок выполняет задания на станции-страничке. Победившим считается (если играть в команде) тот, кто первым прошел по станциям.
b) Игровые поля «Безопасный маршрут». Игрок должен на игровом поле-макете проезжей части расположить макеты автотранспорта, жилых домов, пешеходов и составить наиболее безопасный маршрут от одного пункта к другому. Согласно спроектированному маршруту он определяет, какие дорожные знаки необходимо ему приобрести.  Определив название необходимых знаков игроку необходимо их сделать любым удобным для него способом (нарисовать, склеить, вылепить)
III. Игра «Мини-лаборатория»
Цель и задачи: 

1) Систематизировать знания детей через опытно-экспериментальную деятельность причинно-следственной зависимости природных и человеческих факторов, влияющих на безопасность движения;

2) Формировать опыт выполнения правил техники безопасности при проведении физических экспериментов; 
3) Развивать умение делать выводы.
Содержание игры: на боковом поле имеется книжка-гармошка с кармашками. Задания в кармашках можно менять по мере необходимости. В кармашках находятся карточки с заданиями для выполнения экспериментов. Для проведения эксперимента в коробочке располагается необходимый атрибут для проведения экспериментов.  Так же в данных кармашках могут самостоятельно располагать схемы-карты предлагаемых экспериментов, составленные самими детьми. 
Задание: ребенок выбирает одну из предложенных карточек с экспериментами и проводит их согласно инструкциям. В данном задании помощь оказывает взрослый (чтение карточек).  
IV. Дидактическая игра «Умные кармашки»
Цель и задачи: 

1) Формировать зрительное восприятие, внимание, умение сопоставлять;

2) Закреплять знания детей о дорожных знаках и места, установления этих знаков; 
3) Развивать словесно-логическое мышление.
Содержание игры: на боковом поле имеется книжка-гармошка с кармашками и два вращающих диска с разделенными полями. В кармашках находятся карточки с карточками: ситуации, дорожные знаки. Ребенок самостоятельно расставляет в 1 диск ситуации, во 2 диск дорожные знаки. 
Задание: необходимо сопоставить ситуацию с соответствующим дорожным знаком, устанавливаемый в данной ситуации с последующим пояснением почему был сделан такой выбор.
V. Игра «Отгадай загадки»
Цель и задачи: 

1) Развивать словесно-логическое мышление;
2) Совершенствовать умения детей изображать предметы (отгадки);

3) Обучать умению самостоятельно составлять загадку. 
Содержание игры: на боковом поле имеется книжка-веер с загадками и кармашками для удобства размещения загадок, составленных детьми. 
Задание: ребенок читает (если еще не владеет навыками чтения, то читает взрослый) и отгадку рисует на листках, которые располагаются ниже книжки с загадками. По желанию ребенок может составить свою загадку по теме «Правила безопасности на дороге» и расположить в кармашках книжки с загадками.
VI. Игра «Ребусы»
Цель и задачи: 

1) Развивать словесно-логическое мышление;

2) Способствовать развитию внимания, умения анализировать;

3) Развивать слуховое восприятие.

Содержание игры: на боковом поле имеется книжка с ребусами. 
Задание: ребенок должен по картинкам расшифровать слово в книге с ребусами и найти ответ в книги с ответами. 
VII. Игра «Собери знак»
Цель и задачи: 

1) Формировать зрительное восприятие, внимание, умение сопоставлять;

2) Закреплять знания детей о дорожных знаках и места, установления этих знаков; 
3) Развивать умение различать дорожные знаки.
Содержание игры: на боковом поле имеется рабочее поле и кармашек с разрезными карточками дорожных знаков. 
Задание: играющему ребенку необходимо собрать карточки с дорожными знаками и дать пояснение с обоснованием: 

· вид знака: запрещающий, предупреждающий, знак сервиса и разрешающий;

· назначение знака.
VIII. Игра «Перекресток»

Цель и задачи: 

1) Формирование целостного представления о перекрестке;
2) Обучение соблюдению правил дорожного движения;
3) Воспитание интереса к изучению правил дорожного движения и потребности их соблюдать.
Содержание игры: на боковом поле имеется рабочее поле макета перекрестка с передвигающими фигурами автомобилей и пешеходов.
Задание: играющему ребенку необходимо составить рассказ или сказку по теме «Соблюдаем правила движения»
IX. Брошюра «Памятка регулировщика»

Цель и задачи: 

1) Закреплять знания о сигналах регулировщика;
2) Формировать зрительное внимание и пространственное мышление;
3) Развивать способность к сопоставлению
Содержание игры: на боковом поле имеется книжка-памятка. На страницах памятки схематически изображены сигналы регулировщика.
Задание: играющему ребенку необходимо дать объяснения сигнала регулировщика.
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